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เรื่อง ขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์โครงการจัดแข่งขันคิดเลขเร็ว Fastmath x AC Championship 
2025 

เรียน ผู้อำนวยการสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา 

สิ่งท่ีแนบมาด้วย  รายละเอียดโครงการ   จำนวน ๑ ชุด 

ด้วย ทีม Fastmath จัดโครงการแข่งขันคิดเลขเร็ว Fastmath x AC Championship 2025 เพ่ือ
พัฒนาศักยภาพด้านคณิตศาสตร์ของผู้เข้าร่วมการแข่งขัน ผ่านรูปแบบการแข่งขันคิดเลขเร็วที่มีการปรับปรุง
และพัฒนาต่อยอดจากรูปแบบเดิม เพื่อให้ผู้เข้าร่วมการแข่งขันเกิดความรักและสนใจที่มุ่งเน้นศึกษาทางด้าน
คณิตศาสตร์ และเพ่ือให้นักเรียนและครูในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มีความสนใจต่อการพัฒนาตนสู่ความเป็น
เลิศทางวิชาการด้านคณิตศาสตร์ รวมทั้งเป็นการเปิดโอกาสให้มีการแลกเปลี่ยนทางความคิดของนักเรียน 
ตัวแทนครูจากโรงเรียนและบุคคลทั่วไป 
 ในการนี้ ทีม Fastmath จึงขอความอนุเคราะห์ท่านประชาสัมพันธ์โครงการจัดการแข่งขันให้กับ
โรงเรียนในสงักัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศกึษาของท่านที่สนใจเข้าร่วมโครงการจัดแข่งขันคิดเลขเร็ว Fastmath 
x AC Championship 2025 ในวันที่ ๘ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๘ เวลา ๐๘:๐๐ - ๑๗:๐๐ น. ณ หอประชุม Louis-
Marie Grand Hall ชั้น ๖ โรงเรียนอัสสัมชัญ เขตบางรัก จังหวัดกรุงเทพมหานคร โดยท่านสามารถสมัครเข้า
ร่วมการแข่งขันผ่าน QR Code แนบท้าย โดยมีรายละเอียดในการสมัครและค่าใช้จ่ายในการสมัครตามที่ระบุ
ไว้ในเอกสารแนบ และหากท่านต้องการสอบถามเพิ่มเติมเกี่ยวกับโครงการ สามารถติดต่อได้กับ ผู้รับผิดชอบ
โครงการ นายภัคพงษ์ อรรคบุตร หมายเลขโทรศัพท์ ๐๘๓-๐๕๔-๔๖๓๓ 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา หวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่าน และขอขอบคุณ
มา ณ โอกาสนี้ 

ขอแสดงความนับถือ 

 

(ภัคพงษ ์อรรคบุตร) 

ผู้ก่อตั้ง Fastmath 

Fastmath 
โทร ๐๘๓-๐๕๔-๔๖๓๓ 
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โครงการจัดแข่งขันคิดเลขเร็ü Fastmath x AC Championship 2025 
ณ โรงเรียนอัÿÿัมชัญ เขตบางรัก กรุงเทพมĀานคร 

  

1. ĀลักการและเĀตุผล 
คิดเลขเร็ü เป็นกิจกรรม, เกม Āรือการแข่งขันทางคณิตýาÿตร์ที่มีจุดประÿงค์เพื่อการพัฒนาทักþะทาง

คณิตýาÿตร์ เÿริมÿร้างไĀüพริบในการแก้ปัญĀาภายใต้ข้อจํากัดของเüลา ช่üยฝึกÿมาธิ  และการรับมือกับ

ÿถานการณ์เฉพาะĀน้าอีกด้üย จากประโยชน์ที่ĀลากĀลาย พร้อมทั้งการเข้าถึงได้ง่ายของคิดเลขเร็ü การ

แข่งขันประเภทนี้จึงได้รับคüามนิยม และมีผู้ÿนใจเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
ทีมงาน Fastmath มองเĀ็นถึงคüามÿำคัญของการจัดการแข่งขันที่มีรูปแบบĀลากĀลายเพื่อใĀ้การ

แข่งขันมีคุณภาพและÿ่งเÿริมการเรียนรู้ในüงกü้าง โดยเปิดโอกาÿใĀ้ผู ้ที ่ÿนใจเข้าร่üมได้ตั ้งแต่ระดับชั้น

ประถมýึกþา, มัธยมýึกþา รüมถึงบุคคลทั่üไป นอกจากนี้ ทีมงานยังเล็งเĀ็นถึงคüามÿำคัญของการนําเÿนอ

ข้อมูลเกี่ยüกับคิดเลขเร็ü พร้อมกับแนะนําระบบต่าง ๆ บนเü็บไซต์ Fastmath.io อย่างเป็นทางการ เพ่ือใĀ้คิด

เลขเร็üเป็นที่รู้จักในüงกü้าง และช่üยÿ่งเÿริมการýึกþาของประเทýต่อไป 

2. üัตถุประÿงค ์
2.1 เพื่อพัฒนาýักยภาพของผู้เข้าร่üมการแข่งขันผ่านรูปแบบการแข่งขันที่มีการปรับปรุง  และพัฒนาต่อ

ยอดจากรูปแบบเดิม เพ่ือใĀ้ผู้เข้าร่üมได้ฝึกฝนทักþะการคิดüิเคราะĀ์และแก้ปัญĀาอย่างมีประÿิทธิภาพมากข้ึน 
2.2 เพื่อÿ่งเÿริมการแบ่งปันคüามรู้ และการเรียนรู้ร่üมกันในĀมู่ผู้เข้าร่üม โดยการนำเÿนอข้อมูลเกี่ยüกับ

คิดเลขเร็ü พร้อมทั้งระบบต่าง ๆ บนเü็บไซต์ Fastmath.io เพ่ือใĀ้ผู้เข้าร่üมได้รับประÿบการณ์ที่ดีและเกิดการ

เรียนรู้ที่ยั่งยืน 
2.3 เพื่อÿร้างพื้นที่ในการแข่งขันที่ท้าทาย และÿนุกÿนาน ซึ่งจะช่üยกระตุ้นคüามÿนใจและคüามมุ่งมั่น

ของผู้เข้าร่üมการแข่งขันใĀ้มีการพัฒนาทักþะต่อเนื่อง 
2.4 เพื่อÿนับÿนุนการเรียนรู้ในด้านคณิตýาÿตร์ โดยการเปิดโอกาÿใĀ้ผู้ที่ÿนใจเข้าร่üมกิจกรรมที่ÿามารถ

นำไปใช้พัฒนาทักþะทางการýึกþาได้ในระยะยาü 
2.5 กระตุ้นใĀ้มีการแข่งขันคิดเลขเร็üเกิดขึ้นอยู่เÿมอ และเป็นที่รู้จักไปในüงกü้าง เพ่ือทำใĀ้มีผู้ที่ÿนใจเข้า

ร่üมแข่งขันคิดเลขเร็üเกิดข้ึนทั่üประเทý 
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3. รายละเอียดการรับÿมัคร 
3.1 รุ่นการแข่งขันและคุณÿมบัติของผู้เข้าแข่งขัน 

การแข่งขันแบ่งออกเป็นทั้งĀมด 3 รุ่นการแข่งขัน ได้แก่ 
รุ่นประถมýึกþา:  ผู้แข่งขันต้องอยู่ในระดับชั้นประถมýึกþา (ป.1 - ป.6) ในปีการýึกþา 2567 
รุ่นมัธยมýึกþา:  ผู้แข่งขันต้องอยู่ในระดับชั้นมัธยมýึกþา (ม.1 - ม.6) ในปีการýึกþา 2567 
รุ่นบุคคลทั่üไป (Open): เปิดรับÿมัครผู้เข้าแข่งขันแบบไมจ่ำกัดอายุ 

โดยผู้แข่งขันในรุ่นประถมýึกþาและรุ่นมัธยมýึกþาÿามารถÿมัครซ้ำในรุ่นบุคคลทั่üไปได้ 
3.2 ประเภทการแข่งขัน 

การแข่งขันเป็นแบบประเภทเดี่ยü จำกัดจำนüนผู้เข้าแข่งขันในแต่ละรุ่นไม่เกิน 300 ที่นั่ง รüมทั้งĀมด 

900 ที่นั่ง และĀากจำนüนผู้ÿมัครครบตามกำĀนดจะทำการปิดรับÿมัครทันที 
รุ่นประถมýึกþา:  300 ที่นั่ง 
รุ่นมัธยมýึกþา:  300 ที่นั่ง 
รุ่นบุคคลทั่üไป (Open): 300 ที่นั่ง 

โดยที่การแข่งขันในแต่ละรุ่นแยกกันแข่งขันเป็นรอบเüลาตามตารางเüลาการแข่งขัน (Āน้าที่ 14/14) 
3.3 ค่าÿมัครเข้าแข่งขัน 

ค่าใช้จ่ายในการÿมัครเข้าร่üมการแข่งขันแบ่งออกเป็น 3 ราคาตามช่üงเüลา ดังนี้ 
üันเปิดรับÿมัครที ่15 ธันüาคม 2567 จนถึง 31 ธันüาคม 2567 (Early bird): 300 บาทถ้üน 
üันที่ 1 มกราคม 2568 จนถึง 31 มกราคม 2568:    350 บาทถ้üน 
üันที่ 1 กุมภาพันธ์ 2568 จนถึง üันแข่งขันที ่8 กุมภาพันธ์ 2568:  400 บาทถ้üน 

ผู้ที่ÿนใจÿมัครในüันแข่งขันที่ 8 กุมภาพันธ์ 2568 ÿามารถÿมัครในรุ่นการแข่งขันที่ÿนใจได้ ณ งานการแข่งขัน 

โดยที่จะต้องแจ้งคüามประÿงค์ในการÿมัครก่อนที่การแข่งขันในรุ่นนั้น ๆ จะเกิดขึ้นเท่านั้น 
3.4 ช่องทางการรับÿมัคร 

ผู้ที่ÿนใจÿมัครเข้าร่üมการแข่งขัน ÿามารถÿมัครได้ผ่านเü็บไซต์ https://fastmath.io/fastmath-ac-

2025 Āรือÿแกน QR Code จากภาพด้านล่างนี้เท่านั้น 

 
รายละเอียดที่ต้องใช้ในการÿมัครเข้าร่üมการแข่งขัน รüมถึงช่องทางการชำระเงิน ÿามารถดูเพ่ิมเติมได้

บนเü็บไซต์ดังกล่าü ซึ่งĀลังจากการชำระเงิน ระบบจะÿ่งใบเÿร็จรับเงิน และยืนยันรายละเอียดการÿมัคร ใĀ้

ผ่านทางอีเมลของผู้ÿมัครที่กรอกในแบบฟอร์มบนเü็บไซต์ เป็นลำดับถัดไป 

https://fastmath.io/fastmath-ac-2025
https://fastmath.io/fastmath-ac-2025


3/14 
 

4. üิธีการและĀลักเกณฑ์การแข่งขัน 
4.1 ระดับโจทย์การแข่งขัน (Level) 

โจทย์การแข่งขันในทุกระดับจะใช้ระบบÿุ่มของทาง Fastmath โดยจะÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก 

คำตอบ 2 Āลัก Āรือÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก คำตอบ 3 Āลัก ซ่ึงผู้เข้าแข่งขันต้องใช้ตัüเลขจากโจทย์ใĀ้ครบ

ทุกตัü Ā้ามนำตัüเลขจากโจทย์มาต่อกันเพื่อÿร้างทýนิยม ĀรือจำนüนĀลายĀลัก และคำตอบของÿมการต้อง

เป็นจำนüนเต็มบüกเท่านั้น โจทย์การแข่งขันแบ่งออกเป็น 4 ระดับ (Level) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
4.1.1 ระดับพื้นฐาน (Basic) 

ใช้การดำเนินการทางคณิตýาÿตร์พ้ืนฐาน ได้แก่ บüก, ลบ, คูณ, Āรือ Āารเท่านั้น โดยเขียนแÿดง
คüามÿัมพันธ์ของüิธีการและคำตอบในรูปแบบÿมการเดียü ไม่อนุญาตใĀ้เขียนüิธีคิดทีละข้ันตอนในÿ่üนคำตอบ
ของกระดาþคำตอบ 

ตัüอย่างที่ 1 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก 
โจทย์ที่ÿุ่ม 3 4 6 7 ผลลัพธ์ 40 
รูปแบบคำตอบที่ใช้ได้: (7 –  3) × (4 +  6) = 40 

ตัüอย่างที่ 2 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก คำตอบ 3 Āลัก 
โจทย์ที่ÿุ่ม 5 4 6 3 1 ผลลัพธ์ 118 
รูปแบบคำตอบที่ใช้ได้: (5 –  1)(4 +  6)(3) = 120 

คำตอบจากÿมการตัüอย่างเท่ากับ 120 ซึ่งไม่ตรงกับผลลัพธ์ที่โจทย์กำĀนด ในกรณีนี้การใĀ้
คะแนน จะเรียงลำดับจากคüามใกล้เคียงของคำตอบกับผู้เข้าแข่งขันอื่นในรุ่นการแข่งขันเดียüกัน 
โดยที่เกณฑ์การใĀ้คะแนนจะอยู่ในĀัüข้อที่ 5 (Āน้าที่ 10/14) 

4.1.2 ระดับ 1 (Level 1) 
ใช้การดำเนินการ ได้แก่ บüก, ลบ, คูณ, Āาร, Āรือ ยกกำลังเท่านั้น โดยเขียนแÿดงคüามÿัมพันธ์

ของüิธ ีการและคำตอบในรูปแบบÿมการเดียü ÿามารถใĀ้เลขยกกำลังเป็นเýþÿ่üนได้  เช่น (4)
1
2 = 2  

ไม่อนุญาตใĀ้เขียนüิธีคิดทีละข้ันตอนในÿ่üนคำตอบของกระดาþคำตอบ 
ตัüอย่างที่ 1 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก 

โจทย์ที่ÿุ่ม 2 5 3 1 ผลลัพธ์ 78 
รูปแบบคำตอบที่ใช้ได้: 3 ∙ (1 + 52) = 78 

ตัüอย่างที่ 2 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก คำตอบ 3 Āลัก 
โจทย์ที่ÿุ่ม 2 4 2 1 8 ผลลัพธ์ 256 
รูปแบบคำตอบที่ใช้ได้: 4(8∙2)

1
2 = 256 เลขยกกำลังÿามารถเป็นเýþÿ่üนได้ 
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4.1.3 ระดับ 2 (Level 2) 
ใช้การดำเนินการ ได้แก่ บüก, ลบ, คูณ, Āาร, ยกกำลัง, รากที่ 2 Āรือ รากอันดับที ่n (เป็นจำนüน

เต็มบüกเท่านั้น) ในการถอดรากต้องใÿ่อันดับที่ของรากจากตัüเลขที่ÿุ ่มจากโจทย์ ยกเü้นรากอันดับที่ 2 ที่
ÿามารถใช้ได้ทั้งตัüเลขจากโจทย์ Āรือไม่ใช้ตัüเลขจากโจทย์ ซึ่งในการถอดรากอนุญาตใĀ้ใช้เพียงชั้นเดียüเท่านั้น 
เช่น โจทย์ที่ÿุ่ม 4 5 3 1 2 ผลลัพธ์ 456 

เงื่อนไขการใช้รากแบบที่ 1 ÿามารถใช้ √4 โดยถือü่าใช้เลข 4 จากโจทย์ แต่ไม่ใช้เลข 2 จากโจทย์ 
ผู้เข้าแข่งขันไม่ต้องเขียนระบุอันดับของรากถ้าĀากไม่ต้องการใช้ตัüเลข 2 จากโจทย์ 

เงื่อนไขการใช้รากแบบที่ 2 ÿามารถใช้ √42  โดยถือü่าใช้เลข 4 และ 2 จากโจทย์ ถ้าต้องการใช้เลข 
2 ในโจทย์จำเป็นต้องเขียนระบุอับดับของราก 

เงื่อนไขการใช้รากแบบที่ 3 ÿามารถใช้ √43  โดยถือü่าใช้เลข 4 และ 3 จากโจทย์ 
เงื่อนไขการใช้รากแบบที่ 4 ไม่อนุญาตใช้รากเกิน 1 ชั้นได้ ตัüอย่างที่ไม่ÿามารถใช้ได้ เช่น √√4, 

√2 + √4 Āรือ √√4
3

 เพราะถือü่าเป็นการใช้ราก 2 ชั้น 
โดยเขียนแÿดงคüามÿัมพันธ์ของüิธีการและคำตอบในรูปแบบÿมการเดียü ไม่อนุญาตใĀ้เขียนüิธี

คิดทีละข้ันตอนในÿ่üนคำตอบของกระดาþคำตอบ 
ตัüอย่างที่ 1 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก 

โจทย์ที่ÿุ่ม 1 4 6 9 ผลลัพธ์ 21 
รูปแบบคำตอบที่ใช้ได้: (1 + 9) + (6 ∙ √4) = 22 

คำตอบจากÿมการตัüอย่างเท่ากับ 22 ซึ่งไม่ตรงกับผลลัพธ์ที่โจทย์กำĀนด ในกรณีนี้การใĀ้คะแนน 
จะเรียงลำดับจากคüามใกล้เคียงของคำตอบกับผู้เข้าแข่งขันอื่นในรุ่นการแข่งขันเดียüกัน โดยที่
เกณฑ์การใĀ้คะแนนจะอยู่ในĀัüข้อที่ 5 (Āน้าที่ 10/14) 
ตัüอย่างที่ 2 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก คำตอบ 3 Āลัก 

โจทย์ที่ÿุ่ม 7 8 8 9 9 ผลลัพธ์ 789 
รูปแบบคำตอบที่ใช้ได้: √9 ∙ (7 + ( √8√9 )

8
) = 789 

ÿามารถใช้รากที่ 2 ได้โดยไม่จำเป็นต้องใช้เลข 2 จากโจทย์ และใช้ราก 1 ชั้นได้เท่านั้น 
  



5/14 
 

4.1.4 ระดับ 3 (Level 3) 
ใช้การดำเนินการ ได้แก่ บüก, ลบ, คูณ, Āาร, ยกกำลัง, ถอดรากอันดับที่ 𝑛, แฟกทอเรียล (!), 

Āรือ ซิกมา (Σ) เท่านั้น ในการถอดรากจะต้องใÿ่อันดับที่ของรากจากตัüเลขที่ÿุ่มจากโจทย์ ยกเü้นรากอันดับที่ 
2 ที่ÿามารถใช้ได้ทั้งตัüเลขจากโจทย์ Āรือไม่ใช้ตัüเลขจากโจทย์ ซึ่งในการถอดรากอนุญาตใĀ้ใช้ไม่เกิน 2 ชั้น 
เช่น โจทย์ที่ÿุ่ม 4 5 3 1 2 ผลลัพธ์ 456 

เงื่อนไขการใช้รากแบบที่ 1 ÿามารถใช้ √4 โดยถือü่าใช้เลข 4 จากโจทย์ แต่ไม่ใช้เลข 2 จากโจทย์ 
เงื่อนไขการใช้รากแบบที่ 2 ÿามารถใช้ √42  โดยถือü่าใช้เลข 4 และ 2 จากโจทย์ 
เงื่อนไขการใช้รากแบบที่ 3 ÿามารถใช้ √43  โดยถือü่าใช้เลข 4 และ 3 จากโจทย์ 
เงื่อนไขการใช้รากแบบที่ 4 ÿามารถใช้ √√4, √2 + √4 Āรือ √√4

3
 ซ่ึงถือü่าเป็นราก 2 ชั้น 

เงื่อนไขการใช้รากแบบที่ 5 ไมÿ่ามารถใช้ √√√4 เพราะถือü่าเป็นราก 3 ชั้น 
การใช้แฟกทอเรียล จะใช้ ! กี่ครั้งก็ได้ แต่ต้องใÿ่üงเล็บใĀ้ชัดเจนทุกครั้งในกรณีที่มีการใช้แฟกทอ

เรียลมากกü่า 1 ครั้ง เช่น 3!, (3!), (3!)!, ((3!)!)! เป็นต้น 
การใช้ซิกมาต้องเขียนใĀ้ถูกต้องตามĀลักคณิตýาÿตร์ โดยอนุญาตใĀ้ใช้ตัüแปรที่ปรากฏĀลัง Σ ได้

ไม่เกิน 2 ตัü Āรือใช้เฉพาะตัüเลขจากโจทย์ และตัüเลขที่ปรากฏอยู่กับ Σ ต้องเป็นตัüเลขที่ได้จากโจทย์ที่ÿุ่ม
เท่านั้น โดยค่าของขอบล่างต้องน้อยกü่าĀรือเท่ากับขอบบน และต้องเป็นจำนüนเต็มบüกที่มีค่าตั้งแต่ 1 ขึ้นไป 
ซึ่งÿามารถใช้ Σ ที่ขอบล่างĀรือขอบบนได้ แต่ค่าของขอบล่างและขอบบนต้องเป็นจำนüนเต็มบüก และไม่
ÿามารถใช้  Σ  ซ้อนข้างใน Σ ได ้

โดยเขียนแÿดงคüามÿัมพันธ์ของüิธีการและคำตอบในรูปแบบÿมการเดียü ไม่อนุญาตใĀ้เขียนüิธี
คิดทีละข้ันตอนในÿ่üนคำตอบของกระดาþคำตอบ 

ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่อนุญาตแบบที ่1 

∑(𝑖) = 78
7+5

𝑖=1

 

จะถือü่าใช้ตัüเลข 1, 5, 7 จากโจทย์ 
ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่อนุญาตแบบที ่2 

∑(5) = 80
24

𝑖=1

 

จะถือü่าใช้ตัüเลข 1, 2, 4, 5 จากโจทย์ (ÿามารถใช้เฉพาะตัüเลขจากโจทย์ในซิกมาได้) 
ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่อนุญาตแบบที ่3 

∑(2𝑖 + 𝑖) = 234
7+5

𝑖=1

 

จะถือü่าใช้ตัüเลข 1, 2, 5, 7 จากโจทย์ 
ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่อนุญาตแบบที ่4 

∑(3𝑖𝑖) = 15
2

𝑖=0!

 

จะถือü่าใช้ตัüเลข 0, 2, 3 จากโจทย์ (ÿามารถใช้ 0! ซึ่งมีค่าเท่ากับ 1 ที่ขอบล่างĀรือขอบบนได้) 
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ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่อนุญาตแบบที ่5 

∑(𝑖) = 2
2

𝑖=2

 

จะถือü่าใช้ตัüเลข 2 จำนüน 2 ตัü จากโจทย์ 
(ขอบล่างต้องน้อยกü่าĀรือเท่ากับขอบบน แต่ต้องเป็นจำนüนเต็มบüกท่ีมีค่าตั้งแต่ 1 ขึ้นไป) 
ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่อนุญาตแบบที ่6 

∑ (𝑖) = 119

∑ (𝑖)3+2
𝑖=1

𝑖=2

 

จะถือü่าใช้ตัüเลข 1, 2, 2, 3 จากโจทย์ (ÿามารถใช้ซิกมาที่ขอบล่างĀรือขอบบนได้) 
ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่อนุญาตแบบที ่7 

∑(𝑖) + ∑(𝑖)
4

𝑖=2

= 30
3!

𝑖=1

 

จะถือü่าใช้ตัüเลข 1, 2, 3, 4 จากโจทย์ 
ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่ไม่อนุญาตแบบที ่1 

∑ (𝑖)
3

𝑖=26

 

ไม่อนุญาตใĀ้ใช้ซิกมาที่มีขอบล่างมากกü่าขอบบน 
ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่ไม่อนุญาตแบบที ่2 

∑ (𝑖)
3

𝑖=√5

, ∑ (𝑖)
7

𝑖=−4

, ∑(𝑖)
9

𝑖=0

 

ไม่อนุญาตใĀ้ใช้ซิกมาที่มีขอบล่างĀรือขอบบนไม่เป็นจำนüนเต็มบüกท่ีมีค่าตั้งแต่ 1 ขึ้นไป 
ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่ไม่อนุญาตแบบที ่3 

∑(𝑖 + 𝑖 + 𝑖)
3

𝑖=1

 

ไม่อนุญาตใĀ้ใช้ซิกมาที่มีการใช้ตัüแปรในแต่ละซิกมามากกü่า 2 ตัü 
ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่ไม่อนุญาตแบบที ่4 

∑(√𝑖)
4

𝑖=1

 

ไม่อนุญาตใĀ้ใช้ซิกมาที่มีผลลัพธ์ไม่เป็นจำนüนเต็มบüก 
ตัüอย่างการใช้ซิกมาที่ไม่อนุญาตแบบที ่5 

∑ (𝑖 + ∑(𝑖)
3

𝑖=1

)
4

𝑖=2

 

ไม่อนุญาตใĀ้ใช้ซิกมาที่มีการใช้ซิกมาซ้อนด้านใน 
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ตัüอย่างที่ 1 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก 
โจทย์ที่ÿุ่ม 7 5 6 8 ผลลัพธ์ 42 
รูปแบบคำตอบที่ใช้ได้: 

5! − ∑(
𝑖!
6!

+ 𝑖)
8

𝑖=7

= 42 

ตัüอย่างที่ 2 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก คำตอบ 3 Āลัก 
โจทย์ที่ÿุ่ม 2 6 0 1 1 ผลลัพธ์ 477 
รูปแบบคำตอบที่ใช้ได้: 

∑ (
6!
𝑖!

− 𝑖!)
1+1+0!

𝑖=2

= 472 

คำตอบจากÿมการตัüอย่างเท่ากับ 472 ซึ่งไม่ตรงกับผลลัพธ์ที่โจทย์กำĀนด ในกรณีนี้การใĀ้
คะแนน จะเรียงลำดับจากคüามใกล้เคียงของคำตอบกับผู้เข้าแข่งขันอื่นในรุ่นการแข่งขันเดียüกัน 
โดยที่เกณฑ์การใĀ้คะแนนจะอยู่ในĀัüข้อที่ 5 (Āน้าที่ 10/14) 

4.2 ข้อพึงระüังในการแข่งขัน 
4.2.1  คำตอบต้องใช้เลขโดดที่ÿุ่มจากโจทย์ใĀ้ครบทุกตัü และใช้ได้ตัüละ 1 ครั้งเท่านั้น  
4.2.2  การเขียนคำตอบ และการเขียนเครื่องĀมายต่าง ๆ ตามระดับท่ีกำĀนด คüรเขียนใĀ้ชัดเจน 
4.2.3  การเขียนเครื่องĀมายบüกใĀ้เขียน 𝑚 + 𝑛 เท่านั้น 
4.2.4  การเขียนเครื่องĀมายลบใĀ้เขียน 𝑚 − 𝑛 เท่านั้น 
4.2.5  การเขียนเครื่องĀมายคูณใĀ้เขียน 𝑚 × 𝑛, (𝑚)(𝑛), 𝑚 ∙ 𝑛, (𝑚) ∙ (𝑛)  เท่านั้น 
4.2.6  การเขียนเครื่องĀมายĀารใĀ้เขียน 𝑚 ÷ 𝑛, 𝑚

𝑛
, 𝑚/𝑛  เท่านั้น 

4.2.7  กรณีที่มีการใช้üงเล็บใĀ้เขียนüงเล็บใĀ้ชัดเจน จะใช้ ( ) Āรือ { } Āรือ [ ] กี่ชั้นก็ได้ แต่ต้อง

ถูกต้องตามĀลักลำดับดำเนินการทางคณิตýาÿตร์ 
4.2.8 ไม่อนุญาตใĀ้ใช้รากอนันต์ในการแก้ÿมการทุกกรณี 
4.2.9  การเขียนเลขยกกำลัง คüรเขียนใĀ้ชัดเจน เช่น (22)3 = 43, 223 = 28   
4.2.10  กรณีท่ีไม่ใÿ่üงเล็บจะคิดตามĀลักคณิตýาÿตร์ เช่น 223 = 2(23) = 28 

4.2.11  การใช้ Σ ต้องเขียนตัüเลขกำกับไü้ตรงÿ่üนขอบบนและขอบล่าง ซึ่งต้องเป็นตัüเลขที่ได้จาก

โจทย์ที่ÿุ่มเท่านั้น โดยค่าของขอบล่างต้องน้อยกü่าĀรือเท่ากับขอบบน และต้องเป็นจำนüนเต็มบüกที่มีค่า

ตั้งแต่ 1 ขึ้นไป และÿามารถใช้ Σ ที่ขอบล่างĀรือขอบบนได้ตามที่กติกากำĀนด 
4.2.12  เงื่อนไขกติกาอ่ืน ๆ อ้างอิงจากเü็บไซต์ https://fastmath.io/180iq  
4.2.13  Ā้ามผู้เข้าแข่งขันกระทำการทุจริตทุกรูปแบบ เช่น การใช้อุปกรณ์ÿื่อÿาร การรับĀรือใĀ้

คำตอบจากผู้อื่น Āรือการกระทำที่ขัดต่อกติกา Āากตรüจพบจะถูกตัดÿิทธิ์จากการแข่งขันทันที และการตัดÿิน

ของคณะกรรมการถือเป็นที่ÿิ้นÿุด 
4.2.14  เขียนแÿดงคüามÿัมพันธ์ของüิธีการและคำตอบในรูปแบบÿมการเดียü ไม่อนุญาตใĀ้เขียนüิธี

คิดทีละข้ันตอนในÿ่üนคำตอบของกระดาþคำตอบ 

https://fastmath.io/180iq


8/14 
 

4.3 เกณฑ์การแข่งขัน 
ในทุกรุ่นการแข่งขันจะมีการใช้ระดับโจทย์ 3 ระดับ (Level) ระดับละ 10 ข้อรüมเป็นจำนüนทั้งĀมด 

30 ข้อ จำกัดเüลาการทำข้อละ 30 üินาที และมีข้อตัดÿินทั้งĀมด 10 ข้อ ซึ่งจะÿุ่มระดับโจทย์แข่งขัน จำกัด

เüลาการทำข้อละ 15 üินาที ดังนั้นผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะได้ทำโจทย์ 40 ข้อ โดยมีรายละเอียดแต่ละรุ่นการ

แข่งขัน ดังนี้ 
4.3.1 รุ่นประถมýึกþา (ป.1 - ป.6) 

ระดับโจทย์ที่ใช้: ระดับ 2 (Level 2), ระดับ 1 (Level 1), ระดับพื้นฐาน (Basic) ตามลำดับ โดย
อิงรายละเอียดในแต่ละระดับโจทย์ในĀัüข้อที่ 4.1 (Āน้าที่ 3/14) 

โจทย์ระดับ 2 จำนüน 10 ข้อ จำกัดเüลาข้อละ 30 üินาที ประกอบด้üย 
ข้อ 1-5 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 
ข้อ 6-10 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก คำตอบ 3 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 

โจทย์ระดับ 1 จำนüน 10 ข้อ จำกัดเüลาข้อละ 30 üินาที ประกอบด้üย 
ข้อ 11-15 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 
ข้อ 16-20 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก คำตอบ 3 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 

โจทย์ระดับพ้ืนฐาน จำนüน 10 ข้อ จำกัดเüลาข้อละ 30 üินาที ประกอบด้üย 
ข้อ 21-25 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 
ข้อ 26-30 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก คำตอบ 3 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 

โจทย์ตัดÿิน จำนüน 10 ข้อ จำกัดเüลาข้อละ 15 üินาที โดยจะทำการÿุ่ม 1 ระดับจากระดับที่ใช้
ทั้งĀมด 3 ระดับ และÿุ่มü่าต้องทำโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก Āรือ โจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก 
คำตอบ 3 Āลัก เพื่อใช้ÿำĀรับทั้ง 10 ข้อ ซึ่งโจทย์ตัดÿินจะนำไปคิดคะแนนเพื่อเปรียบเทียบอันดับผู้ที ่ทำ
คะแนนในโจทย์รอบท่ัüไปได้เท่ากันเท่านั้น 

4.3.2 รุ่นมัธยมýึกþา (ม.1 - ม.6) และรุ่นบุคคลทั่üไป (Open) 
ระดับโจทย์ที่ใช้: ระดับ 3 (Level 3), ระดับ 2 (Level 2), ระดับ 1 (Level 1) ตามลำดับ โดยอิง

รายละเอียดในแต่ละระดับโจทย์ในĀัüข้อที่ 4.1 (Āน้าที่ 3/14) 
โจทย์ระดับ 3 จำนüน 10 ข้อ จำกัดเüลาข้อละ 30 üินาที ประกอบด้üย 

ข้อ 1-5 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 
ข้อ 6-10 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก คำตอบ 3 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 

โจทย์ระดับ 2 จำนüน 10 ข้อ จำกัดเüลาข้อละ 30 üินาที ประกอบด้üย 
ข้อ 11-15 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 
ข้อ 16-20 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก คำตอบ 3 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 

โจทย์ระดับ 1 จำนüน 10 ข้อ จำกัดเüลาข้อละ 30 üินาที ประกอบด้üย 
ข้อ 21-25 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 
ข้อ 26-30 ÿุ่มโจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก คำตอบ 3 Āลัก จำนüน 5 ข้อ 

โจทย์ตัดÿิน จำนüน 10 ข้อ จำกัดเüลาข้อละ 15 üินาที โดยจะทำการÿุ่ม 1 ระดับจากระดับที่ใช้
ทั้งĀมด 3 ระดับ และÿุ่มü่าต้องทำโจทย์เป็นเลขโดด 4 Āลัก คำตอบ 2 Āลัก Āรือ โจทย์เป็นเลขโดด 5 Āลัก 
คำตอบ 3 Āลัก เพื่อใช้ÿำĀรับทั้ง 10 ข้อ ซึ่งโจทย์ตัดÿินจะนำไปคิดคะแนนเพื่อเปรียบเทียบอันดับผู้ที ่ทำ
คะแนนในโจทย์รอบท่ัüไปได้เท่ากันเท่านั้น 
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4.4 üิธีการแข่งขัน 
4.4.1 กรรมการทำการแจกกระดาþคําตอบในช่üงที่ผู้เข้าแข่งขันลงทะเบียน ตามรĀัÿประจำตัüผู้

เข้าแข่งขัน ซึ่งผู้เข้าแข่งต้องตรüจÿอบคüามถูกต้องของรĀัÿ 
4.4.2 กรรมการจะชี้แจงระเบียบกติกาการแข่งขันใĀ้ผู้เข้าแข่งขันและกรรมการผู้คüบคุมเข้าใจ

ตรงกันก่อนเริ่มทำการแข่งขัน 
4.4.3  ผู้เข้าแข่งขันต้องเขียนเลขข้อของโจทย์กำกับในทุกกระดาþคำตอบก่อนเริ่มแข่งขันในแต่ละข้อ 
4.4.4  ใช้การÿุ่มเลขโดดจากเü็บไซต์ https://fastmath.io/fullscreen พร้อมกับแÿดงเüลานับถอย

Āลัง (ผู้เข้าแข่งขันÿามารถขอตรüจÿอบซอร์ÿโค้ดระบบการÿุ่มได้ทุกกรณ)ี 
4.4.5  ใช้กระดาþคำตอบที่ Fastmath จัดเตรียมไü้ เป็นกระดาþขนาด 1 ÿ่üน 3 ของกระดาþ A4 

ดังภาพตัüอย่าง โดยจะมีรĀัÿประจำตัüผู้เข้าแข่งขัน และ QR Code ประจำตัüผู้เข้าแข่งขัน และมีช่องเลขข้อที่

ผู้เข้าแข่งขันต้องระบุก่อนจะเริ่มแข่งขันในข้อนั้น ๆ ผู้เข้าแข่งขันจะต้องเขียนคำตอบลงในÿ่üนÿมการคำตอบ 

และÿามารถทดการคำนüณในÿ่üนพื้นที่ÿำĀรับทด เท่านั้น 

 
ดาüน์โĀลดตัüอย่างกระดาþคำตอบได้ท่ี https://fastmath.io/files/fastmath-ac-2025-paper.pdf 

4.4.6  เมื่อĀมดเüลาในแต่ละข้อ จะมีเÿียงแจ้งเตือนเพ่ือใĀ้ผู้เข้าแข่งชูกระดาþคำตอบขึ้นเĀนือýีรþะ 

กรรมการจะทำการเก็บกระดาþคำตอบ และจะดำเนินการüนต่อเนื่องจนครบทุกข้อ โดยที่ไม่มีการĀยุดพักใน

แต่ละข้อเพ่ือตรüจใĀ้คะแนน และไม่มีการเฉลยทีละข้อใĀ้ผู้เข้าแข่งขันรับทราบก่อนÿิ้นÿุดการแข่งขัน (กรณีที่ผู้

เข้าแข่งขันไม่ชูกระดาþคำตอบภายในเüลา กรรมการจะข้ามการเก็บกระดาþคำตอบในข้อนั้นทันที)  
 
 
  

https://fastmath.io/fullscreen
https://fastmath.io/files/fastmath-ac-2025-paper.pdf?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR2eOesEY0_HBjgSQ0tMdFuae1mgqYXKuXE2Shx43Nib7TukJMH7D-BYt18_aem_vMiYktehDnFsqaTqoJN-HA
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5. üิธีการตรüจคำตอบและการใĀ้คะแนน 
5.1 üิธีการตรüจคำตอบ 

การตรüจคำตอบจะดำเนินการผ่านระบบคอมพิüเตอร์บนเü็บไซต์ Fastmath.io โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
5.1.1  คณะกรรมการจะบันทึกคำตอบของผู้เข้าแข่งขัน รüมถึงÿแกนภาพกระดาþคำตอบเข้าÿู่

ระบบคอมพิüเตอร์ เพ่ือเปิดเผยกระดาþคำตอบของผู้เข้าแข่งขันท้ังĀมดบนเü็บไซต์ Fastmath.io 
5.1.2  ระบบอัตโนมัติจะคำนüณตรüจÿอบคüามถูกต้องของÿมการ พร้อมจัดเรียงลำดับคะแนนตาม

üิธีการใĀ้คะแนนที่กำĀนด (Āัüข้อที่ 5.2) 
5.1.3  ผู้เข้าแข่งขันมีÿิทธิ์ตรüจÿอบผลการตรüจคำตอบของระบบอัตโนมัติ และÿามารถยื่นคำร้อง

ขอแก้ไขผลการตรüจในกรณีพบข้อผิดพลาดไดภ้ายในเüลาที่กำĀนด 
5.2 การใĀ้คะแนน 

การใĀ้คะแนนจะถูกพิจารณาจากคำตอบของผู้เข้าแข่งขันในแต่ละรุ่นการแข่งขัน ที่ถูกต้องตามกติกา
จากทั้งĀมด 30 ข้อในโจทย์ทั่üไป (ไม่รüมโจทย์ตัดÿิน 10 ข้อ) และกรณีที่มีผู้เข้าแข่งขันคิดได้คำตอบเท่ากัน 
Āรือใกล้เคียงเท่ากันในแต่ละข้อ ผู้เข้าแข่งขันทั้งĀมดที่เข้าเง่ือนไขดังกล่าü จะได้คะแนน ดังนี้ 

5.2.1 รุ่นประถมýึกþา (30 ข้อ รüม 100 คะแนน) 
โจทย์ระดับพ้ืนฐาน (Basic) 

คำตอบที่ใกล้เคียงมากที่ÿุด    ได ้4 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบที่ใกล้เคียงลำดับที่ 2    ได ้3 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบที่ใกล้เคียงลำดับที่ 3    ได ้2 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบที่ใกล้เคียงลำดับที่ 4    ได ้1 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบทีผ่ิดกติกา Āรือใกล้เคียงตั้งแต่ลำดับที่ 5 เป็นต้นไป ได ้0 คะแนน ต่อข้อ 

โจทย์ระดับ 1 (Level 1) และ โจทย์ระดับ 2 (Level 2) 
คำตอบที่ใกล้เคียงมากที่ÿุด    ได ้3 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบที่ใกล้เคียงลำดับที่ 2    ได ้2 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบที่ใกล้เคียงลำดับที่ 3    ได ้1 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบทีผ่ิดกติกา Āรือใกล้เคียงตั้งแต่ลำดับที่ 4 เป็นต้นไป ได ้0 คะแนน ต่อข้อ 

5.2.2 รุ่นมัธยมýึกþา และรุ่นบุคคลทั่üไป (30 ข้อ รüม 100 คะแนน) 
โจทย์ระดับ 1 (Level 1) 

คำตอบที่ใกล้เคียงมากที่ÿุด    ได ้4 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบที่ใกล้เคียงลำดับที่ 2    ได ้3 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบที่ใกล้เคียงลำดับที่ 3    ได ้2 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบที่ใกล้เคียงลำดับที่ 4    ได ้1 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบทีผ่ิดกติกา Āรือใกล้เคียงตั้งแต่ลำดับที่ 5 เป็นต้นไป ได ้0 คะแนน ต่อข้อ 

โจทย์ระดับ 2 (Level 2) และ โจทย์ระดับ 3 (Level 3) 
คำตอบที่ใกล้เคียงมากที่ÿุด    ได ้3 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบที่ใกล้เคียงลำดับที่ 2    ได ้2 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบที่ใกล้เคียงลำดับที่ 3    ได ้1 คะแนน ต่อข้อ 
คำตอบทีผ่ิดกติกา Āรือใกล้เคียงตั้งแต่ลำดับที่ 4 เป็นต้นไป ได ้0 คะแนน ต่อข้อ 
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6. เกณฑ์การตัดÿิน 
6.1 ในกรณีที่มีผู้แข่งขันในแต่ละระดับได้คะแนนรüมในโจทย์ทั่üไป 30 ข้อ (3 ระดับ) เท่ากัน คณะกรรมการ

จะพิจารณาจากโจทย์ตัดÿิน 10 ข้อ ซึ่งผู้เข้าแข่งขันใดได้คะแนนมากกü่าใĀ้เป็นผู้ชนะ 
6.1.1 กรณีท่ีผลคะแนนในข้อตัดÿินยังเท่ากัน ผู้เข้าแข่งขันในกลุ่มนั้นจะได้รับอันดับและรางüัลร่üมกัน 

6.2 ใช้ระบบคอมพิüเตอร์ทำการรüมคะแนนในโจทย์ทั่üไป และโจทย์ตัดÿิน  (ถ้ามี) แล้üเทียบเกณฑ์การ
ตัดÿิน ดังนี้ 

6.2.1 ผู้ที่ได้ อันดับ 1 ในแต่ละรุ่นการแข่งขันได้รับถ้üยรางüัลประจำการแข่งขัน Fastmath x AC 

Championship 2025 พร้อมเงินรางüัล 7,000 บาท 
อันดับ 2   ได้รับเงินรางüัล 5,000 บาท 
อันดับ 3   ได้รับเงินรางüัล 3,000 บาท 
อันดับ 4 และ 5 ได้รับเงินรางüัล รางüัลละ 1,000 บาท 

6.2.2 ผู้ที่ได้คะแนนในโจทย์ทั่üไปรüม 80 – 100 คะแนน ได้รับรางüัลเกียรติบัตรเĀรียญทอง 
คะแนน  70 – 79   ได้รับรางüัลเกียรติบัตรเĀรียญเงิน 
คะแนน  60 – 69   ได้รับรางüัลเกียรติบัตรเĀรียญทองแดง 
คะแนนต่ำกü่า 60    ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่üมการแข่งขัน 

7. คณะกรรมการในการแข่งขัน 
ทีมงาน Fastmath, อาจารย์และนักเรียนโรงเรียนอัÿÿัมชัญ รüมถึงบุคคลภายนอกที่ÿนใจÿมัครเข้าร่üม

ในการเป็นกรรมการภายใต้เงื่อนไขท่ีกำĀนดบนเü็บไซต์ Fastmath.io 
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8. กำĀนดการแข่งขันและÿถานที่จัดการแข่งขัน 
üันเÿาร์ที่ 8 กุมภาพันธ์ พ.ý. 2568 เüลา 08:00 – 16:00 น. ณ Āอประชุม Louis-Marie Grand Hall 

ชั้น 6 โรงเรียนอัÿÿัมชัญ เขตบางรัก กรุงเทพมĀานคร โดยมีรายละเอียดการจัดÿถานที่แข่งขัน ดังนี้ 
8.1 Āน้าจอแÿดงผลÿำĀรับการÿุ่มโจทย์ใĀ้ผู้เข้าแข่งขัน 300 ที่นั่ง 
8.2 โต๊ะและท่ีนั่งÿำĀรับผู้เข้าแข่งขัน 300 ที่นั่ง จัดในรูปแบบตารางทั้งĀมด 10 แถü แถüละ 30 ที่นั่ง 

ภาพตัüอย่าง 

 
8.3 ที่นั่งÿำĀรับบุคคลภายนอก 200 ที่นั่ง (ÿามารถปรับเปลี่ยนได้ตามคüามเĀมาะÿม) จัดที่นั่งในรูปแบบ

อิÿระด้านĀลังของผู้เข้าแข่งขัน เพื่อใช้ในการรับชมการแข่งขันภายในÿถานที่จัดการแข่งขัน แต่จะมีการงดใช้

เÿียงในขณะที่ทำการแข่งขัน 

9. ประโยชน์ที่คาดü่าจะได้รับ 
9.1 ผู้เข้าร่üมได้รับการพัฒนาทักþะการคิดเลขเร็üและการแก้ปัญĀาคณิตýาÿตร์ที่ท้าทาย 
9.2 เกิดการเรียนรู้และแบ่งปันคüามรู้ในĀมู่ผู้เข้าร่üม ทำใĀ้เกิดชุมชนการเรียนรู้ที่เข้มแข็ง 
9.3 ÿร้างแรงจูงใจใĀ้ผู้เข้าร่üมพัฒนาทักþะคณิตýาÿตร์และเพ่ิมคüามมั่นใจในการแข่งขัน 
9.4 ÿถาบันการýึกþาและผู้ปกครองได้รับเครื่องมือในการÿนับÿนุนและÿ่งเÿริมการเรียนรู้ของนักเรียน 

10. ผู้รับผิดชอบโครงการ 
นายภัคพงþ์ อรรคบุตร, นายÿรยุทธ มียิ้ม, นายÿุเทพ จันทร์ชูผล, นายเรืองüิทย์ ýรีอำไพüิüัฒน์ และนางÿาü

ÿุกฤตา ÿิงĀ์คำ ติดต่อÿอบถามข้อมูลเพิ่มเติมผ่านทาง E-mail: hello@fastmath.io Āรือทางเบอร์โทรýัพท์ 

083-054-4633, 062-295-3994  
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กำĀนดการแข่งขันคิดเลขเร็ü Fastmath x AC Championship 2025 
ณ โรงเรียนอัÿÿัมชัญ เขตบางรัก กรุงเทพมĀานคร 

 

ระยะเüลา กิจกรรม 
  

วันที่ 15 ธันวาคม พ.ศ. 2567* เปิดรับÿมัครผู้เข้าแข่งขันคิดเลขเร็üทุกรุ่นการแข่งขัน 

วันที่ 8 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2568 จัดการแข่งขันคิดเลขเร็üทุกรุ่นการแข่งขัน 

วันที่ 15 - 19 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2568 เปิดเผยกระดาþคำตอบและทักท้üงผลการตรüจคำตอบ 

วันที่ 20 - 23 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2568 ÿรุปผลการแข่งขันโดยทีมงาน Fastmath 

วันที่ 24 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2568 ประกาýผลการแข่งขันอย่างเป็นทางการ 
  

(เüลาอาจมกีารเปลี่ยนแปลงได้ตามคüามเĀมาะÿมโปรดติดตามจากประกาýทางเพจ Facebook: Fastmath.io) 
 

* ข้อมูลเพิ่มเติมระบุใน Āัüข้อที่ 3 รายละเอียดการรับÿมัคร (Āน้าที่ 2/14) Āนังÿือโครงการจัดแข่งขัน          
คิดเลขเร็ü Fastmath x AC Championship 2025 ณ โรงเรียนอัÿÿัมชัญ เขตบางรัก กรุงเทพมĀานคร 

ติดตามรายละเอียดการแข่งขันทาง https://fastmath.io/fastmath-ac-2025  

 
Āรือทางเพจ Facebook: Fastmath.io 

  

https://fastmath.io/fastmath-ac-2025
https://www.facebook.com/fastmath.th
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ตารางเüลาแข่งขันคิดเลขเร็ü Fastmath x AC Championship 2025 
ณ โรงเรียนอัÿÿัมชัญ เขตบางรัก กรุงเทพมĀานคร 

üันเÿาร์ที่ 8 กุมภาพันธ์ พ.ý. 2568 
 

เüลา กิจกรรม 
  

08.00 น. - 08.45 น. ลงทะเบียนผู้เข้าแข่งขันรุ่นประถมýึกþา 

08.50 น. - 09.00 น. ชี้แจงรายละเอียดและกติกาการแข่งขัน 

09.00 น. - 09.45 น. แข่งขันคิดเลขเร็üในรุ่นประถมýึกþา 

10.00 น. - 10.45 น. ลงทะเบียนผู้เข้าแข่งขันรุ่นมัธยมýึกþา 

10.50 น. - 11.00 น. ชี้แจงรายละเอียดและกติกาการแข่งขัน 

11.00 น. - 11.45 น. แข่งขันคิดเลขเร็üในรุ่นมัธยม 

11.45 น. - 13.00 น. พักรับประทานอาĀารกลางüัน 

13.00 น. - 13.45 น. ลงทะเบียนผู้เข้าแข่งขันรุ่นบุคคลทั่üไป 

13.50 น. - 14.00 น. ชี้แจงรายละเอียดและกติกาการแข่งขัน 

14.00 น. - 14.45 น. แข่งขันคิดเลขเร็üในรุ่นบุคคลทั่üไป 

15.00 น. - 16.00 น. ชี้แจงการประกาýผลและปิดการแข่งขัน 
  

(เüลาอาจมกีารเปลี่ยนแปลงได้ตามคüามเĀมาะÿมโปรดติดตามจากประกาýทางเพจ Facebook: Fastmath.io) 
 

ติดตามรายละเอียดการแข่งขันทาง https://fastmath.io/fastmath-ac-2025  

 
Āรือทางเพจ Facebook: Fastmath.io 

https://fastmath.io/fastmath-ac-2025
https://www.facebook.com/fastmath.th

