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1. ด้านการบริหารและจัดการศึกษา ผู้อ านวยการสถานศึกษา และรองผู้อ านวยการสถานศึกษา 
1. นายณฐกรณ ์ ด าชะอม ผู้อ านวยการสถานศกึษา  รูปแบบการบริหารการจัดการเรียนรู้ของครูด้วย TPP-R3 MODEL เพ่ือพัฒนา

คุณภาพผู้เรียนโรงเรียนทีปราษฎร์พิทยาโดยใช้พื้นท่ีเป็นฐาน (พ้ืนที่เกาะ) 
2. นางสาวจริาพรรณ เสียงเพราะ รองผูอ้ านวยการสถานศกึษา นวัตกรรมสร้างสรรค์คนดี “C-A-R-E 3D Model: ปลูกคนดีอยา่ง

ยั่งยืน ด้วยวงจรคุณภาพ PDSA” 
3. นายธีวรตัน์ ไชยสิทธิ ์  รองผูอ้ านวยการสถานศกึษา รายงานผลการด าเนินการตามแผนพัฒนาสถานศึกษาเร่ืองการบริหารเพ่ือ

ความปลอดภัยภยัของผู้เรียนโรงเรียนทีปทีราษฎร์พิทยาโดยใช้ TPP SMART PLUS MODEL 
4. นางสาวจุฑาภรณ์ เจษฎารมย์ รองผูอ้ านวยการสถานศกึษา การบริหารสถานศึกษาเชิงระบบโดยใช้ AWARD-TPP MODEL 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของผู้เรียนโรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา 
5. นางสาวสมุาลี  ทองเผือก รองผูอ้ านวยการสถานศกึษา รูปแบบการบริหารโดยใช้ 5S2R-TPP Model เพ่ือส่งเสริมคุณธรรม

ด้วยระบบดูแลช่วยเหลือนักเรียนโรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา 
2.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

1. นางสาวชไมพร จนัทร์ชุม ครู คศ.1 การจัดการเรียนการสอนแบบ B-SLIM Model ด้านการอ่านวิเคราะห์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยร่วมกับการใช้บอร์ดเกมนิทานท้องถิ่นสมุย 

2. นางอญัชรีย์ มแีสง  ครู คศ.3 "โมเดลการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ด้วยวรรณคดีมัทนะพาธา" 
3. นางสาววลัคุ์วดี อุบลสุวรรณ ครู คศ.1 Tilt to Try (ทาย) : เรียนรู้ค ายืมภาษาต่างประเทศผ่าน TikTok Effect 
4. นายชนกันต์ นาคง  ครู คศ.1 กลวิธีการผลิตงานเขียนเชิงสร้างสรรค์ SSA MODEL 
5. นายณัฐชนน จันทรฉ์าย ครูผู้ช่วย ของดีวิถีสมุย เรื่อง ค าสมาส 
6. นายธนภูม ิสมวงศ ์  ครูผู้ช่วย Text to Tech: อ่านไทยให้เป็นภาพ 
7. นางสาวจริัชยา ขนุไชยรักษ์ ครูผู้ช่วย เส้นทางสร้างค า 
8. นางสาวรุ่งฤดี เกตเพ็ชร ครูผู้ช่วย การจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาไทย เรื่องชนิดและหน้าที่ของค า ระดับช้ันมัธยมศึกษา

ปีที่ 1 ผ่านเกมมิฟิเคช่ัน (Gamification) 
9. นางสาวธนิน ีชูเชือ้  ครูอัตราจ้าง การพัฒนาความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน

ทีปราษฎร์พิทยา โดยใช้เกมการศึกษาแพลตฟอร์ม Zep Quiz 
2.2 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

1. นางสาวภมร สขุศรแีก้ว ครู คศ.1 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เร่ือง จ านวนเชิงซ้อน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา 

2. นายจงรกัษ์ บ ารุงวงศ ์  ครู คศ.3 การจัดการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดร่วมกับกระบวนการแบบเปิดเพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา
เกี่ยวกับเซกตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

3. นายเจนณรงค์  พันทว ี ครู คศ.2 โดมิโน (ตัวเชื่อมประพจน์) 
4. นางอญัวีณ์  หนูอุไร  ครู คศ.2 “SET-venture Learning: ผจญภัยในโลกของเซต” 
5. นายเกียรติกร แซ่อุ้ย  ครู คศ.1 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการเป็นนวัตกร เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา โดยใชก้ระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับเกมมิฟิเคช่ัน 
6. นางสาวหยาดเพชร ชูสังข ์ ครูผู้ช่วย การพัฒนาการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ IPCCAE MODEL เร่ืองการแยกตัวประกอบ

พหุนามดีกรีสองตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา 
7. นายพิชิต ไชยมงคล  ครูผู้ช่วย การพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์ด้วยชุดฝึกทักษะ เรื่อง แทนแกรม ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา 
8. ว่าที่ ร.ต. พงศธร พงศส์ว่าง ครูผู้ช่วย การพัฒนาทักษะการคิดค านวณโดยใช้โปรแกรม Geogebra เร่ือง การบวกลบคูณหาร

จ านวนเต็ม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ีี 1 โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา 
9. นายศิริชัย วัฒนศิร ิ  ครูผู้ช่วย "คณิตรอบโลก" (Math around the World) 
10. นางสาวศศิวรรณ กังวาล ครูผู้ช่วย Shape Spy ตามล่ารูปทรง 
11. นางสาวศศิกาญจน์ แก้วอ ารตัน์ ครูผู้ช่วย การจัดการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้เกมการศึกษาคณิตศาสตร์ เรื่อง

ความคล้าย ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา 
12. นายศุภรัศ สิทธิคง  ครูผู้ช่วย บันไดงู "สมการเชิงเสน้ตัวแปรเดียว" 
 

2.3 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
1. นายวิรพจน์ จันทนุพงศ์ ครู คศ.2 การพัฒนาระบบปลูกพืชไฮโดรโปนิกส์โดยใช้โปรแกรมควบคุมอัตโนมัติ ของนักเรียน

มัธยมศึกษาปีที่ 5 
2. นายรัฐพงศ์ ช่วยช ู  ครู คศ.1 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับการใช้สื่อการทดลองเสมือนจรงิ ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
3. นายสุรศักดิ์  ศรขีวญั  ครู คศ.2 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์เร่ืองคลื่นกล โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสืบ

เสาะหาความรู้ (5E) สอดแทรกกลวิธีการสอนทางวิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 5 
4. นางสาวชมพิชาน ์คงสิบ ครู คศ.2 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โครงสร้างเซลล์ โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับการสร้างแบบจ าลองเป็นฐาน (Model based learning ) ของนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 1 
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5. นางสาวนพวรรณ แกว้โกสุม ครู คศ.1 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเคมี โดยใช้ชุดใบความรู้ร่วมกับการจัด การเรียนรู้
แบบจิ๊กซอว ์ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 

6. นายสันติ สีตะพงศ์   ครู คศ.1 ผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการ
แก้ปัญหาของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 

7. นายวรวรรษ ภริมย์  ครู คศ.1 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การสืบพันธุ์ของพืชดอก โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสะตีมศึกษา (STEAM Education) ของนักเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปีที่ 1 
8. นางสาวศริิรกัษ์ สุดรกั  ครู คศ.1 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ระบบร่างกาย โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ร่วมกับเกมการศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
9. นางสาวณฐัธรีา เทวยุรัง ครูผู้ช่วย การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยการใช้เกมการ์ด เร่ืองโครงสร้าง

เซลล์และหนา้ที่ของเซลล ์รายวิชาชีววิทยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
10. นางสาวจริัสสา สังสขุ ครูผู้ช่วย การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ด้วยรูปแบบการ

จัดการเรียนรู้รูปแบบปญัหาเป็นฐานตามแนวคิดสเต็มศึกษา เร่ืองแรงพยุงของของเหลว ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

11. นางสาวฐานกิา ศิรมิาสกุล ครูผู้ช่วย การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน
ร่วมกับสื่อการเรียนรู้เกมไพ่ตารางธาตุช่วยจ า เร่ืองอะตอมและตารางธาตุ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

12. นางสาวกนกวรรณ สมัครพงค์ ครูผู้ช่วย การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการคิดวิเคราะห์สถานการณ์ธรณีพิบัตภิัย โดยการ
จัดการเรียนรู้ผ่านกระบงนการเรียนรู้แบบ 5E ร่วมกับการใช้ปัญหาเปน็ฐาน (PBL) ของนักเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปีที่ 5 
13. นายเด่นภมูิ วรรณาการ ครูผู้ช่วย การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เร่ืองระบบต่าง ๆ ของร่างกาย โดยใช้รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 
14. นางสาวเทพเทวี ทองแป้น ครูผู้ช่วย การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การสงัเคราะห์ด้วยแสง โดยใช้เกมเปน็ฐานร่วมกับการ

เรียนรู้ แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค STAD ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
15. นายวรัญญ ูทองถึง  ครู คศ.1 ห้องเรียนออนไลน์ Active learning โดยกระบวนการเรียนรู ้MIAP 
16. นายธีระพงศ์ แกว้ทอง ครูผู้ช่วย ชุดฝึกทักษะเร่ืองการใช้เคร่ืองมือโปรแกรม Microsoft Word 2016  
17. นางสาวจุฑาทิพย์ กรีไกรนุช ครูผู้ช่วย ห้องเรียนออนไลน์ Active learning โดยกระบวนการเรียนรู ้MIAP 
18. นายอิศรเกษม สีหะวงษ์ ครู คศ.2  เอกสารประกอบการเรียน เรื่องกระบวนการวิทยาการข้อมูล โดยใช้เทคนิค MIAP ส าหรับ

นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา  
19. นายธนาวัฒน์ รัตนพล ครูผู้ช่วย FLIP-eICT Innovation Model 
20. ว่าที่รอ้ยตรีหญิงสาริญา ศุภราช  ครูอัตราจ้าง “Physical Flowchart Block Board" นวัตกรรมเสริมทักษะการออกแบบขั้นตอนวิธี 

ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมธัยมศึกษาปีที ่2 
21. นางสาวณฐักมล มากทองน้อย ครูอัตราจ้าง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองโครงสร้างและหน้าที่ของเซลล์ โดยใช้แบบจ าลองเป็น

ฐานร่วมกับการท างานกลุ่มของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่1 
22. นางสาวเกศกนก สุขแกว้ ครูอัตราจ้าง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ระบบสืบพันธุ์เพศชายและระบบสืบพันธุ์เพศหญิง 

โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับการใช้แบบจ าลองเป็นฐาน ของนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 6 

2.4 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
1. นายสุพจน์ตรศักดิ์ หนขูาว ครู คศ.3 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ภูมิศาสตร์เร่ือง เกาะสมุยศึกษา โดยใช้พื้นท่ีเป็นฐาน (place based 

learning) ร่วมกับกระบวนการทางภูมิศาสตร์เพ่ือพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 6 

2. นายเฉลมิเกียรติ นวลปาน ครู คศ.1 นวัตกรรมการจัดการเรยีนรู้เกีย่วกับพระพุทธรูปปางต่างๆในเกาะสมุยโดยการใช้เกมร่วมกับ
กระบวนการกลุ่มเพ่ือพัฒนาการสร้างผลงานเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

3. นายธีรรัตน์ โคตรพนัธ ์ ครู คศ.2 การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ (Community Based Learning) 
เร่ือง ประวัติศาสตร์ท้องถิ่นสมุย เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และการสื่อสาร นักเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปีที่ 6  
4. นางสาวชุตมิา จติตรารมย์ ครู คศ.2 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะความรู้เร่ือง ความส าคัญของ

หลักฐานประวัติศาสตร์ของเกาะสมุย 
5. นางสาวเบญญาภา เพชรวิชิต ครู คศ.1 การจัดการเรียนรู้ศึกษาหลกัธรรมทางพระพุทธศาสนาเรื่องอริยสจั4 จากจิตรกรรมฝาผนังวัด

ในพ้ืนที่อ าเภอเกาะสมุย 
6. นางสาวอรปรียา ชายด ี ครู คศ.1 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ สมุยศึกษา โดยใช้รูปแบบการจัดการเรยีนรู้แบบ 

5E เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 2 
7. นายภูชิต ช่วยช ู  ครูผู้ช่วย นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา “Keep or Give วันส าคัญทางพระพุทธศาสนา” 
8. นายจักรี ภูมา  ครูผู้ช่วย นวัตกรรมการเรียนรู้ Active learning ตามหลักสัปปุรสิธรรม 7 เรื่อง พิธีกรน้อยน าธรรมะ 

เสริมบทบาทเด็กในศาสนพิธีบริบทพ้ืนที่อ าเภอเกาะสมุย 
9. นายวัฒนา โกะจับ  ครูผู้ช่วย การพัฒนาทักษะการใช้ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ด้วยการเก็บพิกัดทางภูมิศาสตร์ใน

พ้ืนที่อ าเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎร์ธาน ีส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา 
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10. นายยุทธจกัร ศรีสวัสดิ ์ ครูผู้ช่วย การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางประวัติศาสตร์ เรื่อง การเสด็จของรชักาลที่ 
5 วัดหน้าพระลานเกาะสมุย ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 

11. นางสาวเบญจพร ประสารสิทธิ ์ ครูผู้ช่วย การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐานเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องพุทธศาสนา
ท้องถิ่น (เกาะสมุย) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

12. นางสาวนติยาพร จนัทร์ประสทิธิ ์ ครูอัตราจ้าง  การจัดการเรียนรู้แบบบทบาทสมมติ เร่ืองการปฎิบัติตนเป็นผู้มีจิตสาธารณะเพ่ือพัฒนา
คุณธรรมด้านความเสยีสละ ชัน้มัธยมศึกษาปีที่1 โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา 
2.5 กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 

1. นายกันทรากร กุศลรกัษ์  ครู คศ.1 ชุดการฝึกเพ่ือพัฒนาทักษะการวิ่งข้ันพื้นฐานของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนทีป
ราษฎร์พิทยา 

2. นางอรวรรณ วัชรถาวรศักดิ ์ ครู คศ.2 โปรแกรมการพัฒนาสมรรถภาพทางกายเพ่ือสุขภาพด้านความอ่อนตัว ผา่นกระบวนการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

3. นางสาวพนิดา สุขยัง  ครู คศ.1 การพัฒนาแบบฝึกตารางเก้าช่องประกอบเกม เพื่อส่งเสริมทักษะการเคลื่อนที่ในกีฬา
แบดมินตัน ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษปีที ่1 

4. นางสาวกาญจนา เพิ่มมณีรัตน ์ ครูผู้ช่วย การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game - based Learning: 
GBL) เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในกระบวนการกลุ่มของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่องพฤติกรรมเสี่ยงต่อสุขภาพ 

5. นายภาณุพันธุ ์เจนพิชัย ครูผู้ช่วย ชุดการฝึกพัฒนาทักษะความคล่องแคล่ววอ่งไวในการเล่นกีฬาแบดมินตัน ส าหรับนกัเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

6. นายคณาพงษ์ ชูนวลศร ี ครูอัตราจ้าง  การพัฒนาทักษะการกระโดดตบลูกวอลเลย์บอลของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
2.6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

1. นางสาวฐานกิา  ว่องวรานนท์ ครู คศ.1 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองร าวงมาตรฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา โดยรูปแบบพฒันาทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน 

2. นายชานนท์ แกว้ประดิษฐ ครู คศ.1 “Music Innovator Lab: ห้องปฏิบัติการนวัตกรดนตรีด้วย AI และการเล่าเร่ือง” 
3. นายธีระพงษ์ ไทรงาม  ครู คศ.1 การพัฒนาโสตทักษะด้วยเพลงสามเสยีงไพเราะ 
4. นายธีรพล จันทบูรณ ์  ครูผู้ช่วย ชุดการสอนทักษะการอ่านโน้ตดนตรีสากล ตามกฎแห่งการฝึกของธอร์นไดร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 
5. นายเทพทัต ทับทอง  ครูผู้ช่วย แบบฝึกทักษะดนตรีเรื่องการฟังเสียงเคร่ืองดนตรีสากลชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
6. นางสาวพิศสุดา สีออ่น  ครูผู้ช่วย การพัฒนานวัตกรรมการเรยีนรู้วิชานาฏศลิป์ เรื่อง ละครสร้างสรรค์ (ละครโทรทัศน์) ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ CBL : Creativity-Based  
Learning 

7. นายธัชยนนท์ รุ่งรัตนกลุศรี ครูผู้ช่วย การพัฒนทักษะด้านจิตรกรรมของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยนวัตกรรมKANOK 
MODEL ร่วมกบัเทคนิคการเสริมเเรงทางบวก 

8. นางสาวศรินทรร์ตา ชเูชื้อ ครูผู้ช่วย การพัฒนาทักษะการลงน้ าหนักแสงเงาและการลงสีเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ดว้ย Light–Shadow–Color Creative Model (LSCC Model) 
2.7 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ   

1. นางปรมาภรณ์  ไชยเขียว ครู คศ.2 การใช้โมเดลจักรยานแห่งการเรียนรู้ตามกระบวนการ PBL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนในรายวิชาโครงงานอาชีพ เรื่อง การสร้างสรรค์ของท่ีระลึกจากเปลือกหอย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่3 

2. นายจิรวฒัน์ บญุสิน  ครู คศ.2 การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของนักเรยีนดว้ยการจัดการเรียนรู้แบบใชป้ัญหาเป็นฐาน (PBL) 
ผ่านการออกแบบและสร้างเคร่ืองเพาะเมล็ดผักไมโครกรีน 

3. นางสาวชลธิชา เทียนชัย ครู คศ.2 “D.I.Y. คลายปัญหา” การประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุเหลือใช ้โดยใชก้ระบวนการเรยีนรู้แบบ
ใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

4. นางสาวนูรียา หวนัล่าโส๊ะ ครูผู้ช่วย การจัดการเรียนรู้โดยใช้ CRAFT Model เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ ด้านงานฝีมือเชิงสร้างสรรค์ 
5. นางสาวรุ่งนภา ข าเกิด  ครูผู้ช่วย “ต าถิ่นกินด”ี : น้ าพริกจากภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบ PCBL 
6. นางสาวมลัลิกา เทอืกสุบรรณ ครูผู้ช่วย การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาขนมอบ เร่ือง‘CocoArt อาลัวมะพร้าวสร้างสรรค์ 

สู่เส้นทางอาชีพ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้ชุมชนเป็นฐาน ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
7. นางสาวจริาภรณ์ ขนุอนันต์ ครูผู้ช่วย การจัดการเรียนรู้เพ่ือการสร้างประสบการณ์อาชีพ ผ่านโครงงานอาชีพ โดยใช้รูปแบบการ

สอน ACTION model 
 
 

2.8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  
1. นางฉัตรลดา คลังเรเสต ครู คศ.3 การใช้ AI Speaking Lab ร่วมกับบทบาทสมมุติ ในการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
2. นางสาวปัทมา  ใจชื่น  ครู คศ.2 การพัฒนาทักษะการพูดโดยการใชบ้ทบาทสมมุติร่วมกับ task based learning ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
3. นางสาวชกาภัฎ ทิศคงทอง ครู คศ.2 การพัฒนาชุดกิจกรรม English Career Simulation Lab (ECS Lab) เพ่ือพัฒนาทักษะ

การพูด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
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4. นายวศิน ตเุกต ุ  ครู คศ.1 การใช้ Interview Mastery Lab ในการพัฒนาทักษะ การสอบสัมภาษณ์เข้ามหาวทิยาลยั 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

5. นางสาวณฐัพัชร์ ส่งเสริม ครู คศ.1 การประยุกต์ใช้แบบฝึกการอ่านสะกดค าศพัท์ภาษาอังกฤษ (Spelling through Reading 
Exercise Booklet) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง “Hello”  

ภาคเรียนที่ 1 ปี การศึกษา 2568 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/8 โรงเรียนทีปราษฎร์
พิทยา 

6. นายศรายุทธ จันทร์สน ครู คศ.1 SOUND IT RIGHT BOX กล่องเสยีงพิชิต s/es 
7. นางสาวชนวรรณ อินทร์แก้ว ครู คศ.2 การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษในรายวิชาภาษาอังกฤษเพ่ืออาชีพ โดยใช้การจัดการ

เรียนรู้แบบPodcast Project-Based Learning (P-PBL) ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่4  
8. นางสาวมลัลิกา ตุ้มทอง ครู คศ.2 ELSAxperience “Speak It Right with Real-Life Practice” (การพัฒนาทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษผ่านแอป ELSA Speak และการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง) 
9. นายนิติ บินต่วน  ครูผู้ช่วย การพัฒนาแบบฝึกเสริมทักษะประกอบเกม เพื่อส่งเสริมทักษะการเข้าใจค าศัพท์ภาษาอังกฤษ

จากบริบท ของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปท่ีี 3 
10. นางสาวณฐัชยา วังชว่ย ครูผู้ช่วย การพัฒนาทักษะการอ่านจบัใจความภาษาอังกฤษ โดยใช้ผังมโนทัศน์ (Graphic organizer) 

ร่วมกับการสรุปแบบปากเปล่า (Oral summary) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
11. นายจักรรนิทร์ ลือชัย  ครูผู้ช่วย การพัฒนาเกมเปิดป้ายคะแนนโฟนิกส์ (Phonics Score Flip Game) เพ่ือส่งเสริมทักษะ

การอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนทีปราษฎร์พิทยา 
12. นางกนัย์ชิสา เรืองพรหม ครู คศ.3 Samui Local Souvenirs Project ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
13. นายพงศธร ชาตแิดง  ครู คศ.1 พัฒนาทักษะการจดจ าค าศัพท์ภาษาจีน ดว้ยกระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) โดยการสร้างเพลง จาก Suno AI 
14. นางสาวภูสุดา ประทุมมณ ี ครูผู้ช่วย การพัฒนาการจดจ าค าศัพท์ภาษาจีนดว้ยสื่อเกมออนไลน ์
15. นางสาวปวีณา ประสมศร ี ครูผู้ช่วย เกม "ตบ ติด ตอบ" เพื่อพัฒนาทักษะการจ าพยัญชนะจนี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปี

ท่ี 1 
16. นางสาวปิยะวัน ช่วยช ู ครูผู้ช่วย การพัฒนาการจดจ าภาษาจนีโดยผสมผสานการจัดการเรียนรู้แบบ TGT และ Gamification 

เร่ือง 这是王老师 ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/6 
2.8 กลุ่มกิจกรรมแนะแนว  

1. นางสาวจนัทร์จรีา บุญปต ิ ครู คศ.2  แบบฝึกทักษะแนะแนวเร่ืองการตัดสินใจในการเลือกแนวทางการศึกษาต่อชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 

2. นางสาวนัจมีย์ หมุดบิลและ ครูผู้ช่วย การสร้างสรรค์ผลงานนักเรียนด้วยนิทรรศการออนไลน์อาชีพ 4.0 โดยใช้กระบวนการเรียนรู้
เชิงรุก Active Learning ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

3. นางสาวเกศวรา ศรีพิบูลย์ ครูผู้ช่วย Smart Path - เส้นทางอนาคต โดยการใช้แพลตฟอร์มออนไลน์ช่วยในการวางเส้นทางการเรียน
และอาชีพ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 
 
 
 


